
Spis ikke bier
Mød hunden Chip, der tror, han er verdens klogeste ekspert. 
Han deler ud af sine skøre råd om at spise strømper og sofaer, 
men advarer mod én ting: Spis ikke bier! En hylende morsom 
historie om store fejl og lumske katte.
ALDER  3-6 år TEMAER  hunde · kældedyr · humor · ironi

Kig på bogens forside sammen. Hunden Chip ser meget glad ud. Hvor gam-
mel tror I, han er? Prøv at tælle til syv på fingrene, for Chip er syv år – men 
han siger selv, at det svarer til halvtreds menneskeår!

Læg mærke til, hvordan Chip ser ud. Tror I, han er en klog hund, der altid gør 
det rigtige, eller kan han finde på at lave ballade?

T R I N  1

KIG PÅ BOGEN
Før bogen åbnes

Læs bogen højt fra ende til anden. Første gang skal fortællingen have lov at 
være en helhed — ingen stop, ingen spørgsmål undervejs.
Børnene skal møde bogen, før de undersøger den. Stoppene kommer anden gang, under «Læs 
sammen».

T R I N  2

LÆS BOGEN
Første læsning

Hvordan tror I, det føles for Chip at have så stor og rød en snude til sidst?

Hvorfor tror I, Chip synes, det er en god idé at spise strømper og sofaer?

Tror I, Chip ender med at spise kaktussen, eller har han lært, at man ikke skal 
tro på alt, hvad man får at vide?

Tror I, Chip nogensinde stopper med at prøve at spise mærkelige ting?

T R I N  3

TAL VIDERE
Samtalen lige efter

Stands ved billedet, hvor Chip fortæller, hvor klog han er. Spørg børnene: 
'Chip siger, han har masser af ekspertråd. Hvad tror I, et ekspertråd er?'
Det lader børnene smage på det sjove, voksne ord og forbereder dem på de skøre råd, der følger.

Når Chip foreslår at spise vigtige papirer og lektier, så stands op og spørg: 
'Hvad ville der ske, hvis en hund spiste jeres tegninger her på stuen?'
Det forbinder bogens absurde råd med børnenes egen hverdag og skaber fælles undren.

Når I når til siden med bedstefars tænder, så peg på billedet og sig: 'Se! Chip 
har bedstefars gebis inde i munden! Hvordan tror I, det føles at have sådan et 
i munden?'
Det henleder opmærksomheden på den visuelle humor og introducerer det sjove ord gebis i en 
konkret sammenhæng.

T R I N  4

LÆS SAMMEN
Anden læsning. Med stop.

FOLD BOGEN UD • Formidlingsmateriale til pædagoger



Chips vilde strømpe-rov
Spred en masse rene strømper, papirer og legetøj ud over gulvet. Børnene 
leger sultne hunde (som Chip), der skal kravle rundt på alle fire og samle 
'mærkelige ting' op med hænderne og aflevere dem i en kurv, der forestiller 
Chips hundekurv. Men pas på! Hvis den voksne råber 'Bier? Niks!', skal alle 
fryse helt stille, så de ikke bliver stukket på snuden.
Legen tager udgangspunkt i Chips lyst til at hapse strømper og papirer fra scenen, samt hans store 
skræk for bier.
Materialer: Rene strømper, papirrester, småt legetøj, en kurv eller kasse · Varighed: 10-15 
minutter

T R I N  5

LEG BOGEN

Chips underlige menu
Fold et stort stykke karton på midten, så der er to halvdele. På den ene side 
tegner I en glad hundeskål (til rigtig hundemad), og på den anden side tegner 
I en skør hundeskål (til Chips mærkelige ting). Børnene klipper eller river 
billeder ud af gamle reklamer og blade. De skal nu sortere og lime billederne 
på: Rigtig mad (som pølser og gulerødder) på den glade side, og ubeboelige 
eller mærkelige ting (som sofaer, strømper og biler) på den skøre side.
Aktiviteten bygger direkte på Chips opdeling af, hvad man bør og ikke bør spise i scene 2 og 3.
Materialer: Karton, gamle reklamer og blade, saks, lim · Varighed: 20-30 minutter

T R I N  6

SKAB VIDERE

Hold øje med katten Muffe under genlæsningen. Katten gemmer sig i bag-
grunden. Læg mærke til kattens ansigt – den ser meget selvfedeog sur ud i 
starten, men hvordan ser den ud til sidst, når den narrer Chip med kaktussen?

Gå på jagt efter den lille bi på billederne. Kan I finde den, før den stikker 
Chip på snuden? Hver gang I ser bien, kan I lave en svag summelyd: 'Bzzzz'.

T R I N  7

LÆS IGEN
Tredje læsning

Lige før I afslører den hævede snude, så stands og sig: 'Nu siger Chip, at han 
aldrig ville spise en bi. Tror I på ham? Lad os se, hvad der sker på næste side!'
Det opbygger spænding og lader børnene glæde sig til den sjove afsløring, de allerede kender.

Når der bliver foreslået at spise kaktusser, så spørg: 'Hvad tror I, der sker, hvis 
Chip bider i en kaktus?'
Det hjælper børnene med at gennemskue det sjove drilleri og forudsige den næste smertefulde fejl.

selvfede — At være meget tilfreds med sig selv på en lidt irriterende måde.

menneskeår — Den måde vi tæller menneskers alder på, som er anderledes 
end hundes alder.

ekspertråd — Et rigtig godt råd fra en, der ved utrolig meget om noget.

gebis — Kunstige tænder, som man kan tage ud af munden, hvis man 
mangler sine egne.
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